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Hallo, ich bin Swymir

Male mich in deinen

( Das bin ich: |

Lieblingsfarben an! t

Ich liebe
7 Wasser und
Schwimmen! _
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Welchen Weg muss
Swymi nehmen, um zum

O
o
& Schwimmring zu kommen? &)
o) Hilf Swymi, durch das Labyrinth

zu schwimmen!
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Ziehe eine Linie zwischen den Dingen,
die zusammengehdoren.
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F a A ) .,
x 2® - [l Hier ist Platz fiir deine eigenen Ideen! s
- (

§ Male, was dir SpaB macht &
A= ale, was air pa machnt.
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Finde die Unterschiedel

In diesem Bild haben sich 8 Fehler versteckt. O

Kannst du sie alle finden? 2

Swym - Die Schwimmschule www.swym-Hamburg.de



Welcher Schatten passt?

Verbinde Swymi mit
seinem richtigen Schatten.
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Zahle und schreibe!

Zahle die Dinge in jedem
Kastchen und schreibe die
Zahl in den Kreis.
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Drei Wege zum Ziel! a5 ,__,_
Folge den drei Wegen und hilf oy oy

Swymi, die Wasserbille zv

erreichen.
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Finden und einkreisen!

In jeder Reihe ist ein

Objekt anders.
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Zahlen und eintragen! /4_a

Ldhle die gesuchte Objekte im Wasser.

Trage die richtige Zahl in die Felder ein.
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Was wiirdest du - L ¢
Swymi schenken? (O — (a a

Male oder zeichne ein 7

Geschenk fiir Swymi in |
die Geschenkbox! })/
Op

% Hier sind ein paar ldeen: 2

ol

Eis Fisch Seestern ESchwimmringi Wasserball |  Herz
\ o2 Male dein Geschenk bunt aus! % y

Swym - Die Schwimmschule www.swym-Hamburg.de



	Swym - Die Schwimmschule    www.swym-Hamburg.de
	Swym - Die Schwimmschule    www.swym-Hamburg.de

